ROZDELENIE POSTAV
22

Organizator precita:

KaZdy z vds sa stane ucitelom na sukromnej Skole. M6Zete si vybrat, kym by ste chceli byt,
aky predmet ucit. KaZdy z vds dostane jednu postavu, ktord md svoju dilemu, ktoru riesi, ciel,
ktory md v larpe dosiahnut’ a pribeh, ktory ju opisuje. TieZ mdte hrubym pismom vyznacené
informdcie, ktoré su pre vasu postavu faktické, nie su to iba vase domnienky. Vy teraz
nebudete sami sebou, ale budete postava v hre. KaZdi postavu si méZete rozvit a dotvorit’
ako budete chciet. Pamdtajte vsak, Ze je to vazny larp. Bude riesit velmi dbleZité aZ
existencné otdzky.

Citanie postav:

e Na precitanie maju cca. 10 minut. Hraci by sa mali dostat do
postavy, skiusit' sa s hou zoznamit, s jej nastavenim, charakterom a co
najviac sa s postavou zZit' a stotoZnit' (Co najviac sa odosobnit od seba
samého) a zhruba si zapamatat, ¢o chce a aka je jej dilema.

e Ked sa uistime, Ze vSetci hrac¢i maju precitané postavy a su pripraveni, opat
sa posadime do kruhu a nasleduje predstavenie postavy. Na avod
predstavovania sa precitaju zakladné nastavenie pribehu v ktorom sa
nachadzame: ,Hra sa odohrdva v zborovni slovenskej siikromnej strednej
skoly v piatok doobeda. Na skole sa odohral neprijemny incident a riaditel
zvolal mimoriadnu pracovnii poradu ktord zacne o 14:00. Je len na vds, co
tdto porada prinesie.

e Koho v zborovni mame? V tejto chvili hraci predstavia svoju postavu a to
aky predmet vyucuju. Hovoria to v 3. osobe. Napr.: Moja postava je

Roman a je to riaditel Skoly. A nasleduje d’'alSia osoba po pravej ruke.

e Po skonceni predstavovania zopakuju pravidla larpu a odzneju
posledné instrukcie.
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